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1. Nowości 
 Dodano w API v5 etapowy przepływ generowania w AI Process Builder: 

osobne endpointy do utworzenia sesji, uruchomienia pojedynczego 
narzędzia oraz wygenerowania komentarza, dzięki czemu klient może 
wyświetlać postęp i ponawiać pojedynczy krok. Dotychczasowy endpoint 
nadal działa, ale został oznaczony jako przestarzały. 

 Dodano obsługę atrybutów typu Lista pozycji w AI Process Builder, w tym 
kolumn, ich typów oraz walidacji. 

 Dodano obsługę matrycy atrybutów w AI Process Builder, w tym kolumn list 
pozycji oraz uprawnień do kolumn. 

 Dodano deterministyczne parsowanie diagramów BPMN w AI Process 
Builder: struktura procesu jest odczytywana bez udziału modelu, natomiast 
model odpowiada za scalanie i nazewnictwo kroków. 

 Dodano możliwość korzystania przez Agenta AI z danych zawartych w 
plikach statycznych dołączonych do procesu. 

 Dodano opis i kategorię pliku do kontekstu załączników przekazywanego 
do modelu. 

 Dodano Helm chart umożliwiający uruchamianie AI Proxy Self-hosted w 
klastrze Kubernetes, w tym k3s i AKS. 
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2. Ulepszenia 
 AI Proxy Self-hosted obsługuje uwierzytelnianie JWT z użyciem 

ClientId/ClientSecret jako alternatywę dla mTLS oraz osobne certyfikaty 
dla każdej roli (HTTPS, mTLS, JWT). 

 Helm chart obsługuje teraz: 

- przełączanie między mTLS a JWT, 

- osobne certyfikaty dla każdej roli, 

- sekrety przekazywane z Kubernetes Secrets zamiast wpisywania ich 
bezpośrednio w konfiguracji, 

- komunikację wyłącznie po HTTPS, 

- walidację wartości przed wdrożeniem. 
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3. Naprawa błędów 
 Naprawiono błędy Agenta AI i AI Concierge występujące podczas 

korzystania z modeli Azure AI Foundry (HTTP 404 „Response not found”). 

 Naprawiono konwersję BPMN: 

- bramki z decyzją użytkownika były konwertowane na osobne kroki 
zamiast na ścieżki, 

- ścieżki powrotne do scalonych kroków były pomijane. 

 Naprawiono pozostawianie pustych pól Tak/Nie przez AI Concierge i 
Agenta AI, gdy model zwracał wartości takie jak Tak, yes czy 1. 

 Naprawiono integrację AI Concierge z LiteLLM: 

- odpowiedzi z pustymi licznikami tokenów były odrzucane, 

- załączniki inline były przekazywane niepoprawnie. 
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1. Nowości 
 Dodano możliwość wyboru modelu AI w endpointach v4 dla reguł 

biznesowych (analiza sentymentu, podsumowanie tekstu, prompt) oraz 
Process Buildera (metadane, analiza plików, wątki czatu) — zamiast 
polegania wyłącznie na priorytecie dostawców określonym w konfiguracji. 
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2. Ulepszenia 
 Usprawniono stabilność i trafność sesji agenta AI Concierge dzięki zmianie 

domyślnego modelu na bardziej zaawansowany oraz zastosowaniu 
automatycznego modelu zapasowego. 

 Żądania z jawnie wskazanym modelem nie są już automatycznie 
przekierowywane do innego dostawcy w razie błędu — wykonywane są 
wyłącznie ponowne próby z użyciem wybranego modelu. 
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3. Naprawa błędów 
 Naprawiono problem niekompletnych wyników tłumaczeń AI, gdy 

dostawca odrzucał część żądania z powodu limitów zapytań. Nieudane 
partie są teraz ponawiane i automatycznie przełączane na kolejnego 
dostawcę. 

 Naprawiono ustawianie wartości pól wyboru na podstawie luźnych, 
pośrednich skojarzeń podczas wypełniania formularza przez AI. Wartości są 
teraz ustawiane wyłącznie na podstawie bezpośrednich przesłanek w treści 
źródłowej, z zachowaniem jawnych instrukcji zawartych w opisach pól 
(podpowiedziach projektanta). 

 Naprawiono znacząco wydłużony czas odpowiedzi podstawowych 
operacji AI (analiza sentymentu, podsumowanie, prompt, tłumaczenia, 
analiza plików), gdy używany był model zapasowy z włączonym 
rozszerzonym rozumowaniem. 

 Naprawiono wyjątek podczas weryfikacji licencji, gdy żądanie Process 
Buildera nie zawierało informacji o zużyciu tokenów. 

 Naprawiono pozostawianie przez generator procesów AI pustych faz, które 
nie wynikały z opisu aplikacji. 

 Naprawiono kolejność kroków w generowanych obiegach — negatywne 
kroki końcowe są teraz umieszczane na diagramie za krokami pozytywnymi. 
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1. Nowości 
 Dodano konfigurowalny limit czasu dla każdego połączenia z dostawcą AI. 

Po jego przekroczeniu żądanie jest automatycznie przekazywane do 
kolejnego dostępnego modelu. 

 Dodano obsługę dat wygaśnięcia modeli Gemini 2.5 w konfiguracji 
dostawców AI. 
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2. Ulepszenia 
 Poprawiono dokładność wyodrębniania przez AI Designer atrybutów 

modelu danych i źródeł danych z załączonych definicji procesów. 
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3. Naprawa błędów 
 Naprawiono błąd, przez który ścieżki obiegu generowane przez AI 

otrzymywały czasami nazwę „From X to Y” zamiast bardziej znaczącej 
nazwy, jeśli nie podano etykiety. 

 Naprawiono tworzenie przez AI Designer zduplikowanych kroków 
startowych i faz zamiast aktualizowania istniejących podczas ponownego 
generowania procesu. 

 Naprawiono generowanie przez AI Designer niepowiązanych elementów 
modelu danych lub obiegu, gdy żądanie dotyczyło tylko jednego z tych 
obszarów. 

 Naprawiono błędy zapisywania procesu spowodowane niespójnymi 
odwołaniami między wygenerowanymi przez AI krokami, fazami, ścieżkami i 
źródłami danych po ponownym przypisaniu identyfikatorów. 

 Naprawiono błąd deserializacji spowodowany nieprawidłową wartością w 
komendzie ścieżki obiegu wygenerowanej przez AI Designer. 

 Naprawiono błąd parsowania kolekcji PickersToSet. 

 


